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Abstrak	
Keterampilan	 literasi	digital	merupkan	salah	satu	keterampilan	yang	dibutuhkan	abad	
21.	 Penelitian	 ini	 bertujuan	 untuk	 mengetahui	 pengaruh	 penggunaan	 LKPD	 berbasis	
Teknologi	 Informasi	menggunakan	LiveWorksheet	untuk	meningkatkan	 literasi	 digital	
siswa	 sekolah	 menengah	 atas.	 Penelitian	 ini	 merupakan	 penelitian	 semu	 (quasi	
experiment)	dengan	desain	posttest	only	control	group	design.	Populasi	pada	penelitian	ini	
ialah	peserta	didik	kelas	X	MAN	1	Medan	tahun	ajaran	2025-2026.	Dari	populasi	diambil	
dua	kelompok	kelas	sebagai	sampel	dengan	teknik	random	sampling,	didapatkan	kelas	X-
13	 sebagai	kelas	 eksperimen	dan	kelas	X-14	 sebagai	kelas	kontrol.	Data	dikumpulkan	
dengan	 teknik	 tes	 dan	 angket.	 Instrumen	 tes	 dalam	 bentuk	 uraian	 yang	 mengukur	
kemampuan	 literasi	 digital	 siswa	 pada	 3	 indikator,	 yaitu	 internet	 searching,	 content	
evaluation,	dan	knowledge	assembly.	Instrumen	angket	berisi	pernyataan	terkait	respon	
siswa	 terhadap	 pembelajaran	 menggunakan	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	 Informasi	
menggunakan	 LiveWorksheet.	 Hasil	 angket	 respon	 siswa	 terhadap	 pembelajaran	
mendapatkan	rata-rata	84,95	yang	dapat	diinterpretasikan	sebagai	respon	yang	sangat	
positif.	 Selain	 itu,	 hasil	 penelitian	menunjukkan	 bahwa	 rata-rata	 nillai	 post-test	 pada	
kelas	eksperimen	 ialah	80,24,	sedangkan	pada	kelas	kontrol	 ialah	71,32.	Hasil	analisis	
data	menggunakan	uji-t	menunjukkan	bahwa	terdapat	perbedaan	signifikan	antar	hasil	
post-test	siswa	di	kedua	kelompok,	dengan	nilai	signifikansi	(Sig.	2-tailed)	sebesar	0,008	
<	 0.05.	 Hal	 ini	 menunjukkan	 penggunaan	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	 Informasi	
menggunakan	 LiveWorksheet	 berpengaruh	 positif	 terhadap	 peningkatan	 kemampuan	
literasi	digital	siswa.	
	
Kata	Kunci:	LKPD	berbasis	teknologi	informasi,	LiveWorksheet

PENDAHULUAN	

Perkembangan	 Teknologi	 Informasi	 dan	 Komunikasi	 (TIK)	 dalam	 beberapa	

dekade	 terakhir	 telah	mengalami	 kemajuan	pesat	 dan	 berdampak	 luas	 pada	 berbagai	

aspek	 kehidupan,	 termasuk	 bidang	 pendidikan	 (Harmawati	 et	 al.,	 2024).	 Pendidikan	

dituntut	 untuk	 beradaptasi	 dengan	 perkembangan	 ini	 guna	 meningkatkan	 kualitas	

pembelajaran	di	setiap	jenjang	(Yessi,	2024;	Candra	Dewi	et	al.,	2023).	Perkembangan	

ilmu	pengetahuan	dan	 teknologi	 juga	menuntut	 kesiapan	manusia	 untuk	menghadapi	

perubahan	global	(Delfi	&	Hudaidah,	2021).	
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Pemanfaatan	 teknologi	dalam	dunia	pendidikan	menjadi	 inovasi	penting	untuk	

menciptakan	 pembelajaran	 yang	 efektif	 dan	 adaptif.	 Sekolah	 diharapkan	 mampu	

memfasilitasi	 penggunaan	 perangkat	 pembelajaran	 elektronik	 guna	 meningkatkan	

proses	belajar	 (Maritsa	et	 al.,	 2021;	Wahyuni	 et	 al.,	 2022).	Di	 Indonesia,	pemanfaatan	

teknologi	 memiliki	 potensi	 besar	 dalam	 mempersempit	 kesenjangan	 pendidikan	

antarwilayah,	memperluas	 akses	 belajar,	 dan	mendukung	 tujuan	 pendidikan	 nasional	

(Candra	Dewi	et	al.,	2023).	Perkembangan	ini	semakin	dipercepat	sejak	pandemi	COVID-

19	 yang	 mendorong	 transisi	 besar-besaran	 dari	 pembelajaran	 tatap	 muka	 ke	

pembelajaran	daring	(Harahap	&	Napitupulu,	2023).	

Teknologi	 digital	 telah	 mengubah	 cara	 memperoleh,	 mengakses,	 dan	 berbagi	

informasi.	 Sumber	 belajar	 kini	 tidak	 lagi	 terbatas	 pada	 buku	 teks,	 melainkan	 juga	

mencakup	e-book,	 jurnal	elektronik,	video	pembelajaran,	dan	basis	data	online	(Abdul	

Sakti,	 2023).	 Kondisi	 ini	 menuntut	 penguasaan	 berbagai	 keterampilan	 abad	 ke-21,	

seperti	berpikir	kritis,	kolaborasi,	kreativitas,	serta	kemampuan	literasi	digital	(Fuadah	

et	 al.,	 2023).	 Literasi	 digital	menjadi	 elemen	 penting	 untuk	memperkuat	 kemampuan	

individu	 dalam	 mengakses,	 mengevaluasi,	 dan	 menggunakan	 informasi	 secara	

bertanggung	jawab	(Cynthia	&	Sihotang,	2023;	Pratiwi	&	Indana,	2022).	

Integrasi	literasi	digital	di	sekolah	menengah	atas	(SMA)	berperan	penting	dalam	

membentuk	 siswa	 yang	 mampu	 menggunakan	 teknologi	 secara	 produktif	 dan	 etis	

(Saputra	 et	 al.,	 2024;	 Serianti	 et	 al.,	 2024).	 Melalui	 literasi	 digital,	 siswa	 tidak	 hanya	

mampu	mengakses	 informasi	 tetapi	 juga	mengembangkan	kemampuan	berpikir	 kritis	

serta	etika	berteknologi.	Namun,	rendahnya	literasi	digital	masih	menjadi	kendala	dalam	

proses	pembelajaran	di	Indonesia	(Widianti,	2021;	Oktavia	&	Hardinata,	2020;	Jayantika	

&	Namur,	2022).	

Pendidikan	matematika,	 sebagai	 salah	 satu	 bidang	 ilmu	 dasar,	 memiliki	 peran	

penting	 dalam	 melatih	 kemampuan	 berpikir	 logis	 dan	 kritis	 yang	 dibutuhkan	 di	 era	

digital	(Simanjuntak,	2021;	Leana	&	Firdaus,	2024;	Sofiyah	et	al.,	2025).	Namun,	banyak	

siswa	yang	masih	mengalami	kesulitan	dan	kurang	termotivasi	dalam	belajar	matematika	

(Agnesti	 &	 Amelia,	 2021).	 Pemanfaatan	 TIK	 dalam	 pembelajaran	 matematika	 dapat	

menjadi	solusi	efektif	untuk	meningkatkan	minat	dan	hasil	belajar	siswa	(Afianti	et	al.,	

2023;	Pathuddin	et	al.,	2023;	Sari	&	Putri,	2024).	

Salah	 satu	 strategi	 yang	 dapat	 digunakan	 untuk	 mengintegrasikan	 teknologi	

dalam	pembelajaran	 adalah	penggunaan	Lembar	Kerja	Peserta	Didik	 (LKPD)	berbasis	
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digital.	LKPD	berbasis	Teknologi	Informasi	(TI)	memungkinkan	penyajian	materi	secara	

interaktif	melalui	media	 audio,	 video,	 dan	 animasi	 sehingga	 lebih	menarik	 bagi	 siswa	

(Ningrum	et	al.,	2023;	Nabilla	et	al.,	2022).	Melalui	LKPD	digital,	siswa	dapat	berinteraksi	

langsung	 dengan	 materi,	 mengembangkan	 kemandirian	 belajar,	 serta	 meningkatkan	

keterampilan	 literasi	 digital	 (Firmansyah	 et	 al.,	 2023;	 Yessi,	 2024;	 Simamora	 &	 Asri,	

2024;	Desy	Aulia	&	Widyatmoko,	2024).	

Namun,	 realitas	 di	 lapangan	 menunjukkan	 bahwa	 penerapan	 teknologi	 dalam	

pembelajaran	 masih	 belum	 optimal.	 Berdasarkan	 observasi	 di	 MAN	 1	 Medan,	

penggunaan	 teknologi	 dalam	 pembelajaran	 matematika	 masih	 terbatas	 pada	

penggunaan	LKPD	cetak,	sementara	LKPD	berbasis	TI	belum	pernah	diterapkan.	Padahal,	

hasil	angket	terhadap	30	siswa	menunjukkan	bahwa	kemampuan	literasi	digital	mereka	

masih	tergolong	rendah	berdasarkan	indikator	Internet	Searching,	Content	Evaluation,	

dan	Knowledge	Assembly	(Gilster,	1997).	

Kesenjangan	antara	potensi	 teknologi	dan	 implementasinya	di	sekolah	menjadi	

tantangan	 utama	 (Saputra	 et	 al.,	 2024;	 Dahlan	 et	 al.,	 2023).	 Banyak	 guru	 masih	

menggunakan	metode	 konvensional,	 sementara	 infrastruktur	 teknologi	 dan	 pelatihan	

masih	 terbatas.	 Akibatnya,	 literasi	 digital	 siswa	 belum	 berkembang	 secara	 optimal	

(Serianti	et	al.,	2024).	

Penggunaan	LKPD	berbasis	Teknologi	Informasi	dengan	platform	LiveWorksheet	

diharapkan	 dapat	 menjadi	 solusi	 inovatif	 untuk	 meningkatkan	 literasi	 digital	 siswa.	

Melalui	pembelajaran	yang	interaktif	dan	berbasis	proyek	digital,	siswa	dapat	mengasah	

kemampuan	 mencari,	 mengevaluasi,	 dan	 menyusun	 informasi	 secara	 kritis.	 Hal	 ini	

sejalan	dengan	 tuntutan	pendidikan	abad	ke-21	yang	menekankan	pentingnya	 literasi	

digital	sebagai	keterampilan	dasar	di	era	global	(Yessi,	2024).	

Berdasarkan	 uraian	 tersebut,	 penelitian	 ini	 bertujuan	 untuk	 menganalisis	

pengaruh	penggunaan	LKPD	berbasis	Teknologi	Informasi	menggunakan	LiveWorksheet	

terhadap	 peningkatan	 literasi	 digital	 siswa	 sekolah	 menengah	 atas.	 Hasil	 penelitian	

diharapkan	 dapat	 memberikan	 kontribusi	 terhadap	 pengembangan	 pembelajaran	

berbasis	teknologi	di	sekolah	serta	menjadi	referensi	bagi	pendidik	dalam	menerapkan	

media	pembelajaran	digital	yang	efektif	dan	adaptif	terhadap	perkembangan	zaman.	
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METODE	PENELITIAN		

Lokasi	dan	Waktu	Penelitian	

Penelitian	ini	dilaksanakan	di	MAN	1	Medan	yang	beralamat	di	Jl.	Pertiwi	No.	19,	

Bantan,	 Kecamatan	 Medan	 Tembung,	 Kota	 Medan,	 Sumatera	 Utara	 20224.	 Kegiatan	

penelitian	dilaksanakan	pada	semester	ganjil	tahun	ajaran	2025/2026	di	kelas	X.	

Jenis	dan	Desain	Penelitian	

Penelitian	ini	menggunakan	metode	eksperimen	dengan	pendekatan	kuantitatif.	

Menurut	Sugiyono	(2019),	metode	penelitian	eksperimen	digunakan	ketika	peneliti	ingin	

mencari	 pengaruh	 variabel	 independen	 atau	 perlakuan	 tertentu	 terhadap	 variabel	

dependen	dalam	kondisi	yang	terkendali.	Jenis	penelitian	yang	diterapkan	adalah	quasi	

experiment	(eksperimen	semu),	karena	peneliti	tidak	memiliki	kendali	penuh	terhadap	

pemilihan	sampel	(Abraham	&	Supriyati,	2022).	

Desain	 yang	 digunakan	 adalah	 Posttest	 Only	 Control	 Group	 Design	 (Sugiyono,	

2019),	 yang	 melibatkan	 dua	 kelompok:	 kelas	 eksperimen	 dan	 kelas	 kontrol.	 Kelas	

eksperimen	 diberikan	 perlakuan	 dengan	 penggunaan	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	

Informasi	menggunakan	LiveWorksheet,	 sedangkan	 kelas	 kontrol	menggunakan	 LKPD	

cetak	secara	konvensional.	

Tabel	1.	Post-test	only	control	group	desain	

Kelas	 Perlakuan	 Posttest	
Eksperimen	 X1	 O1	
Kontrol	 X2	 O2	

	

	

Populasi	dan	Sampel	

Populasi	 adalah	 wilayah	 generalisasi	 yang	 terdiri	 atas	 objek	 atau	 subjek	 yang	

memiliki	karakteristik	 tertentu	untuk	dipelajari	dan	ditarik	kesimpulannya	(Sugiyono,	

2019).	Populasi	penelitian	ini	adalah	seluruh	peserta	didik	kelas	X	MAN	1	Medan	tahun	

ajaran	2025/2026.	

Sampel	 diambil	 dengan	 teknik	 simple	 random	 sampling,	 yaitu	 pengambilan	

sampel	 secara	acak	 tanpa	memperhatikan	 strata	dalam	populasi	 (Sugiyono,	2019:81).	

Sampel	 penelitian	 terdiri	 atas	 kelas	 X-13	 sebagai	 kelas	 eksperimen	 dan	 kelas	 X-14	

sebagai	kelas	kontrol.	
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Variabel	Penelitian	

Menurut	 Sugiyono	 (2019:67),	 variabel	 penelitian	merupakan	 atribut	 atau	 nilai	

dari	 objek	 atau	 kegiatan	 yang	 memiliki	 variasi	 tertentu	 dan	 dipelajari	 untuk	 ditarik	

kesimpulannya.	Variabel	bebas	dalam	penelitian	ini	adalah	penggunaan	LKPD	berbasis	

Teknologi	Informasi	menggunakan	LiveWorksheet,	sedangkan	variabel	terikatnya	adalah	

literasi	digital	siswa	sekolah	menengah	atas.	

Definisi	Operasional	

LKPD	berbasis	Teknologi	Informasi	menggunakan	LiveWorksheet	adalah	lembar	

kerja	 digital	 interaktif	 yang	 memungkinkan	 siswa	 berpartisipasi	 aktif	 dalam	

pembelajaran	melalui	fitur	teks,	gambar,	animasi,	dan	video.	Media	ini	bersifat	praktis,	

menarik,	dan	mudah	digunakan.	

Literasi	digital	merujuk	pada	kemampuan	siswa	dalam	memanfaatkan	teknologi	

informasi,	 meliputi	 tiga	 aspek:	 pencarian	 informasi	 di	 internet	 (Internet	 Searching),	

evaluasi	 konten	 (Content	 Evaluation),	 dan	 penyusunan	 pengetahuan	 (Knowledge	

Assembly)	(A’yun,	2015).	

Instrumen	dan	Teknik	Pengumpulan	Data	

Data	dikumpulkan	melalui	wawancara,	tes,	dan	angket.	

1. Wawancara	 digunakan	 pada	 tahap	 pendahuluan	 untuk	 menemukan	

permasalahan	penelitian	(Sugiyono,	2019).	

2. Tes	 digunakan	untuk	mengukur	 kemampuan	 literasi	 digital	 siswa	berdasarkan	

indikator	dari	Gilster	 (1997)	dalam	A’yun	 (2015),	mencakup	 tiga	aspek	utama:	

Internet	Searching,	Content	Evaluation,	dan	Knowledge	Assembly.	Tes	berbentuk	

uraian	yang	diberikan	setelah	perlakuan	(posttest).	

3. Angket	digunakan	untuk	mengetahui	respons	siswa	terhadap	penggunaan	LKPD	

berbasis	 LiveWorksheet,	 berisi	 12	 pernyataan	 menggunakan	 skala	 Likert	 1–5	

(Puspa	&	Sudibya,	2016).	

Validitas	dan	Reliabilitas	Instrumen	

Validitas	menunjukkan	sejauh	mana	instrumen	mengukur	apa	yang	seharusnya	

diukur	(Widodo	et	al.,	2023).	Validitas	isi	diuji	oleh	dua	dosen	matematika	dan	satu	dosen	

ilmu	 komputer	 dari	Universitas	Negeri	Medan	 (UNIMED).	 Selain	 itu,	 validitas	 empiris	

diuji	menggunakan	 korelasi	Pearson	 Product	Moment.	 Semua	 butir	 soal	menunjukkan	

nilai	rₕitung	>	rₜabel	(0,432),	sehingga	dinyatakan	valid.	
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Reliabilitas	diukur	dengan	koefisien	Alpha	Cronbach,	karena	instrumen	memiliki	

skor	berskala	Likert	(Widodo	et	al.,	2023).	Berdasarkan	hasil	perhitungan	menggunakan	

SPSS,	diperoleh	nilai	rₕitung	=	0,721	dan	rₜabel	=	0,432.	Karena	rₕitung	>	rₜabel,	instrumen	

dinyatakan	reliabel.	

Prosedur	Penelitian	

Penelitian	dilaksanakan	melalui	empat	tahapan:	

1. Persiapan:	 observasi	 awal,	 penentuan	 populasi	 dan	 sampel,	 serta	 validasi	

instrumen.	

2. Pelaksanaan:	penerapan	LKPD	berbasis	TI	pada	kelas	eksperimen	dan	LKPD	cetak	

pada	kelas	kontrol.	

3. Pengumpulan	dan	Analisis	Data.	

4. Penarikan	Kesimpulan	dan	Saran.	

Analisis	Data	

Data	dianalisis	secara	kuantitatif	melalui	beberapa	tahap	uji	statistik.	

1. Uji	 Normalitas,	 digunakan	 untuk	 memastikan	 distribusi	 data	 bersifat	 normal.	

Pengujian	dilakukan	dengan	uji	Kolmogorov–Smirnov	menggunakan	SPSS.	Data	

dinyatakan	normal	apabila	nilai	Sig.	>	0,05	(Nuryadi	et	al.,	2017).	

2. Uji	 Homogenitas,	 dilakukan	 dengan	 uji	 Levene	 untuk	 mengetahui	 kesamaan	

varians	 antara	 kelompok	 eksperimen	 dan	 kontrol.	 Data	 dikatakan	 homogen	

apabila	Sig.	>	0,05	(Sugiyono,	2019).	

3. Uji	Hipotesis,	setelah	memenuhi	syarat	normalitas	dan	homogenitas,	uji	hipotesis	

dilakukan	 dengan	 Independent	 Sample	 T-Test	 menggunakan	 SPSS.	

Hipotesis	yang	diuji	adalah:	

H₀:	 Tidak	 terdapat	 pengaruh	 penggunaan	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	 Informasi	

menggunakan	 LiveWorksheet	 terhadap	 literasi	 digital	 siswa.	

Hₐ:	 Terdapat	 pengaruh	 penggunaan	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	 Informasi	

menggunakan	LiveWorksheet	terhadap	literasi	digital	siswa.	

Rumus	uji-t	yang	digunakan	adalah	(Sugiyono,	2019):	

𝑡!"#$%& =
𝑋$' − 𝑋$(

𝑆' 1𝑛'
+ 1
𝑛(

	

dengan	kriteria	pengujian:	H₀	ditolak	jika	tₕitung	>	tₜabel	pada	taraf	signifikansi	5%.	
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HASIL	DAN	PEMBAHASAN	

Hasil		

Deskripsi	Subjek	dan	Pelaksanaan	Penelitian	

Penelitian	dilakukan	pada	siswa	kelas	X	MAN	1	Medan,	yang	dibagi	menjadi	dua	

kelompok:	kelas	eksperimen	 (X-13,	30	siswa)	menggunakan	LKPD	berbasis	Teknologi	

Informasi	melalui	LiveWorksheet,	dan	kelas	kontrol	(X-14,	31	siswa)	menggunakan	LKPD	

cetak	 konvensional.	 Penelitian	 dilakukan	 selama	 empat	 pertemuan,	 dengan	 tiga	

pertemuan	 pembelajaran	 dan	 satu	 pertemuan	 post-test	 berisi	 tiga	 soal	 uraian	 yang	

mencakup	 indikator	 literasi	 digital	 (Internet	 Searching,	 Content	 Evaluation,	 dan	

Knowledge	Assembly).	

Validasi	LKPD	Digital	

LKPD	 yang	 dikembangkan	 melalui	 tahapan	 model	 ADDIE	 divalidasi	 oleh	 ahli	

materi	dan	ahli	media.	Hasil	validasi	menunjukkan	bahwa	LKPD	layak	untuk	digunakan	

dalam	pembelajaran.	

Tabel	2.	Kriteria	Kevalidan	Ahli	Materi	dan	Media	

Rentang	Nilai	 Kategori	
𝑽 > 	𝟒, 𝟐	 Sangat	Valid	

𝟑, 𝟒 < 𝑽 ≤ 𝟒, 𝟐	 Valid	
𝟐, 𝟔 < 𝑽 ≤ 𝟑, 𝟒	 Cukup	Valid	
𝟏, 𝟖 < 𝑽 ≤ 𝟐, 𝟔	 Kurang	Valid	

𝑽 > 𝟏, 𝟖	 Sangat	Kurang	Valid	
	

Tabel	3.	Kriteria	kelayakan	berdasarkan	criteria	skala	interpretasi	

Rentang	Nilai	 Kategori	
𝟖𝟏%− 𝟏𝟎𝟎%	 Sangat	Layak	
𝟔𝟏%− 𝟖𝟎%	 Layak	
𝟒𝟏%− 𝟔𝟎%	 Cukup	Layak	
𝟐𝟏%− 𝟒𝟎%	 Kurang	Layak	
𝟎%− 𝟐𝟎%	 Sangat	Kurang	Layak	

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ	𝑠𝑘𝑜𝑟	𝐾𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ	𝑠𝑘𝑜𝑟	𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙	𝐾𝑟𝑖𝑡𝑒𝑟𝑖𝑎 × 100%	

Validasi	ahli	materi	bertujuan	untuk	menilai	kesesuaian	 isi,	keakuratan	konsep,	

serta	 keterkaitan	 materi	 dengan	 tujuan	 pembelajaran.	 Pada	 tahap	 ini,	 instrumen	

divalidasi	oleh	dua	orang	dosen	ahli	materi	dari	Program	Studi	Pendidikan	Matematika,	

yaitu	Bapak	Dr.	Edy	Surya,	M.Si	dan	Ibu	Sri	Lestari	Manurung,	S.Pd.,	M.Pd	Hasil	penilaian	
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dari	 para	 validator	 digunakan	 untuk	 mengetahui	 kelayakan	 produk	 agar	 dapat	

diterapkan	dalam	pembelajaran.	

Tabel	4.	Hasil	Analisis	Validasi	LKPD	

Aspek	
Penilaian	

No	
Item	

Validator	 Jumlah	 Rata-
Rata	

Kategori	
1	 2	

Penyajian	isi	
&	Tampilan	

1	 4	 4	 71	 3.944444	 Valid	
2	 4	 3	
3	 4	 4	
4	 4	 4	
5	 5	 5	
6	 4	 3	
7	 4	 4	
8	 4	 4	
9	 4	 3	

Kelayakan	
Bahasa	

10	 4	 4	 31	 3.875	 Valid	
11	 4	 4	
12	 4	 3	
13	 4	 4	

Kegrafikan	 14	 4	 4	 89	 4.045455	 Valid	
15	 5	 4	
16	 5	 3	
17	 5	 4	
18	 4	 4	
19	 4	 4	
20	 4	 3	
21	 4	 3	
22	 4	 4	
23	 5	 4	
24	 4	 4	

Konstruk	 25	 4	 3	 22	 3.666667	 Valid	
26	 4	 3	
27	 4	 4	

Jumlah	 113	 100	 213	 15.53157	 Valid	
Rata-Rata	 4.185	 3.704	 3.9444445	
Kriteria	 78.88889	 Layak	(L)	

Dari	tabel	di	atas,	dapat	disimpulkan	bahwa	hasil	validasi	materi	oleh	2	orang	ahli	

materi	matematika	 diperoleh	 skor	 rata-rata	 3,94	 dengan	 kategori	 valid	 dan	memiliki	

persentase	sebesar	78,88%	dalam	kriteria	layak.	
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Hasil	Validasi	Instrumen	Tes	Literasi	Digital	

Validasi	instrumen	tes	literasi	digital	dilakukan	untuk	mengetahui	kelayakan	butir	

soal	sebelum	digunakan	dalam	penelitian.	Proses	validasi	melibatkan	dua	orang	dosen	

dari	Program	Studi	Pendidikan	Matematika	Universitas	Negeri	Medan	(UNIMED)	sebagai	

validator	ahli	materi.	Penilaian	difokuskan	pada	kesesuaian	soal	dengan	indikator	literasi	

digital.	

Tabel	5.	Hasil	Validasi	Instrumen	Angket	
No	 Indikator	 No.	

Soal	
Validator	 Soal	
1	 2	

1	 Internet	
Searching	

1	 V	 VR	 1. Gunakan	 internet	untuk	mencari	 contoh	penerapan	
barisan	 aritmatika	 dalam	 kehidupan	 sehari-hari,	
misalnya	 jumlah	 tabungan,	 pertumbuhan	 tanaman,	
Tumpukan	kursi,	dan	contoh	lain	yang	kamu	ketahui.	
Adapun	instruksinya:	

• Tulis	kata	kunci	yang	kamu	gunakan	untuk	mencari	
informasi	tersebut.	

• Tuliskan	informasi	yang	kamu	temukan	secara	
ringkas		

• Susunlah	 satu	 soal	 cerita	 yang	 berkaitan	 dengan	
barisan	 aritmatika	 berdasarkan	 informasi	 yang	
kamu	 temukan.	 Selesaikan	 soal	 tersebut	 dengan	
langkah	 perhitungan	 yang	 jelas	 menggunakan	
rumus	barisan	aritmatika.		

2	 Conten	
Evaluatio

n	

2	 V	 VR	 2. Silakan	 buka	 dan	 amati	 video	 berikut	 ini	
https://youtu.be/zU19I3OMkaw?si=AAXbXPqBCid_
YZl-	Jawablah	pertanyaan	berikut	berdasarkan	video	
yang	kamu	tonton:		

• Menurut	 kamu,	 apakah	 metode	 penyampaian	
dalam	 video	 ini	 efektif	 membantumu	 memahami	
konsep	deret	aritmatika?	Jelaskan	alasannya!	

• Apa	 langkah	 penyelesaian	 dan	 rumus	 yang	
digunakan	 dalam	 video	 ini?	 Jelaskan	 berdasarkan	
apa	yang	kamu	perhatikan.	

• Jika	 kamu	 harus	 merekomendasikan	 video	 ini	
kepada	 teman	 yang	 kesulitan	 memahami	 barisan	
aritmatika,	apa	alasanmu	merekomendasikannya?	

3	 Knowledg
e	

Assembly	

3	 VR	 VR	 3. Susunlah	 pengetahuanmu	 dengan	 menyelesaikan	
masalah	 berikut!	 Diketahui	 barrisan	 aritmatika	
!
"
, #
$
, %
$
, … . , "!

"
.	 Jika	 𝑈& =

"!
"
	,	 tentukan	 nilai	 n	 yang	

memenuhi	kondisi	tersebut!	
Keterangan:	
V:	Valid	
VR:	Valid	Revisi	

Hasil	 validasi	 menunjukkan	 bahwa	 secara	 umum	 instrumen	 tes	 masuk	 dalam	

kategori	 valid,	 namun	 terdapat	 beberapa	 butir	 soal	 yang	 memerlukan	 revisi	 sesuai	

masukan	dari	validator.	Dosen	pertama,	Bapak	Dr.	Edy	Surya,	M.Si	dan	memberikan	saran	
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revisi	pada	soal	nomor	3.	Soal	nomor	3	disarankan	ditambah	jadi	3	bagian	agar	seimbang	

dengan	soal	1	dan	2.	Sementara	itu,	dosen	kedua,	Ibu	Sri	Lestari	Manurung,	S.Pd.,	M.Pd	

M.Si.,	memberikan	saran	revisi	pada	soal	nomor	1	dan	2.	Pada	soal	1	menyarankan	agar	

butir	soal	1tidak	berbentuk	instruksi,	tetapi	dirumuskan	dalam	bentuk	pertanyaan.	Pada	

Soal	2	sebaiknya	tidak	hanya	meminta	siswa	mengevaluasi	satu	video,	tetapi	diarahkan	

untuk	 mengevaluasi	 dan	 membandingkan	 dua	 video	 agar	 kemampuan	 Content	

Evaluation	lebih	terlihat.	

Hasil	Post-test	Literasi	Digital	

Post-test	 dilakukan	 untuk	 mengukur	 literasi	 digital	 setelah	 pembelajaran.	

Ringkasan	skor	post-test	disajikan	pada	Tabel	6.	

Tabel	6.	Data	post-test	kelas	eksperimen	dan	kelas	kontrol	

Kelas	 N	 Mean	 Varians	 Min	 Max	 Std.	Deviation	
Kontrol	 31	 71.3	 194.782	 44.44	 92.59	 13.95	

Eksperimen	 30	 80.2	 122.351	 51.85	 100	 11.06	
	

Berdasarkan	pada	 tabel	 4.1	diatas,	 terlihat	bahwa	 rata-rata	 skor	posttest	 kelas	

kontrol	adalah	71.32	dengan	skor	maksimum	92.59	dan	skor	minimum	44.44,	dengan	

standar	 deviasi	 13.95.	 Sedangkan	 rata	 skor	 posttest	 kelas	 eksperimen	 adalah	 80.24	

dengan	skor	maksimum	100	dan	skor	minimum	51.85,	dengan	standar	deviasi	11.06.	Hal	

ini	 menunjukkan	 bahwa	 nilai	 rata-rata	 yang	 diperoleh	 kelas	 eksperimen	 lebih	 tinggi	

(80.24)	 dibandingkan	 dengan	 kelas	 konrol	 (71.32).	 Berdasarkan	 perbandingan	 hasil	

posttest	kedua	kelas,	kelas	eksperimen	memiliki	capaian	yang	lebih	tinggi	dibandingkan	

kelas	control.	Hal	ini	tampak	dari	perolehan	rata-rata	skor	total	yang	lebih	tinggi.	Data	ini	

mengindikasikan	 bahwa	 tingkat	 literasi	 deigital	 siswa	 yang	 mengikuti	 pembelajaran	

dengan	 LKPD	Berbasis	 Teknologi	 Informasi	menggunakan	 LiveWorksheet	 lebih	 tinggi	

dibandingkan	dengan	siswa	yang	mengikuti	pembelajaran	konvensional	dengan	LKPD	

cetak.	

Uji	Normalitas	dan	Homogenitas	

Data	post-test	kedua	kelas	telah	memenuhi	asumsi	normalitas	dan	homogenitas.	

• Uji	Normalitas	(Shapiro-Wilk):	Sig.	=	0.055	(kontrol)	dan	0.476	(eksperimen)	

• Uji	Homogenitas	(Levene’s	Test):	Sig.	=	0.143	

Artinya,	data	berdistribusi	normal	dan	homogen	sehingga	layak	diuji	dengan	uji	t.	
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Uji	Hipotesis	

Pengujian	 perbedaan	 rata-rata	 post-test	 dilakukan	 menggunakan	 uji	 t	

independen.	Hasil	analisis	menunjukkan	perbedaan	signifikan	antara	kedua	kelompok	(p	

=	0.008	<	0.05).	

Tabel	7.	Ringkasan	Uji	Hipotesis	

Group	Statistics	
	 Kelas	 N	 Mean	 Std.	

Deviatio
n	

Std.	Error	
Mean	

Hasil	 Posttest	Kelas	
Kontrol	

31	 71.32
19	

13.9564
1	

2.50665	

Posttest	Kelas	
Eksperimen	

30	 80.24
27	

11.0612
4	

2.01950	

	

Dari	tabel	7	diatas	rata-rata	skor	hasil	post-test	siswa	di	kelas	eksperimen	sebesar	

80.24,	sementara	di	kelas	kontrol	sebesar	71.32.	Selisih	rata-rata	sebesar	8.92	poin	ini	

menunjukkan	 bahwa	 siswa	 yang	 diajarkan	 dengan	 menggunakan	 LKPD	 berbasis	

Teknologi	 Informasi	 menggunakan	 LiveWorksheet	 lebih	 baik	 dibandingkan	 dengan	

siswa	yang	diajarkan	dengan	pembelajaran	konvensional	menggunakan	LKPD	cetak.		

	

Tabel	8.	Hasil	Uji	Independent	Samples	t-test	Skor	Post-test	Kelas	Eksperimen	dan	

Kontrol	

Independent	Samples	Test	
	 t-test	for	Equality	of	Means	

T	 Df	 Sig.	(2-
tailed)	

Std.	Error	
Difference	

Hasil	 Equal	variances	
assumed	

-
2.761	

59	 .008	 3.23123	

Equal	variances	
not	assumed	

-
2.771	

56.82
0	

.008	 3.21895	

	

	 Dari	 tabel	 8	 diatas	 hasil	 t-test	 for	 Equality	 of	 Means	 pada	 baris	 tersebut	

menunjukkan	bahwa	nilai	thitung	sebesar	-2,761	dengan	derajat	kebebasan	(df)	=	59,	std.	

eror	 difference	 3,23	 dan	 nilai	 signifikansi	 (Sig.	 2-tailed)	 sebesar	 0,008.	 Karena	 nilai	

signifikansi	 lebih	 kecil	 dari	 𝛼 = 	0,05	 (0,008	 < 	0,05),		 maka	 dapat	 dikatakan	 bahwa	

terdapat	perbedaan	yang	signifikan	secara	statistik	antara	skor	post-test	siswa	di	kelas	

eksperimen	 dan	 kelas	 control,	 sehingga	 Ha	 diterima	 dan	 H0	 ditolak.	 Maka	 dapat	
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disimpulkan	bahwa	terdapat	pengaruh	penggunaan	LKPD	berbasis	Teknologi	Informasi	

menggunakan	 liveworksheet	 untuk	 meningkatkan	 literasi	 digital	 siswa	 sekolah	

menengah	atas.	

Respon	Siswa	Terhadap	LKPD	Digital	

Respon	 siswa	 terhadap	 LKPD	 digital	 dinilai	 melalui	 angket	 skala	 Likert.	 Hasil	

analisis	menunjukkan	respon	yang	sangat	positif	dengan	persentase	total	84.94%.	

Tabel	9.	Ringkasan	Respon	Siswa	terhadap	LKPD	LiveWorksheet	
N
O
.	

Pernyataan	 Jumlah	Siswa	Yang	
Menjawab	

	

Rata
-	

Rata	

Persentase	 Kategori	

5	 4	 3	 2	 1	
1	 Tampilan	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	

Informasi	 menggunakan	 liveworksheet	
ini	menarik	

13	 11	 4	 2	 	 4,17	 83,33%	 Sangat	
Positif	

2	 Cover	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	
Informasi	 menggunakan	
liveworksheetini	menarik	perhatian	

15	 12	 3	 	 	 4,4	 88%	 Sangat	
Positif	

3	 Kombinasi	warna	 latar	belakang	 	pada	
LKPD	 memudahkan	 siswa	 membaca	
informasi	pada	media	
	

12	 11	 6	 1	 	 4,13	 82,67%	 Sangat	
Positif	

4	 Penyajian	 video	 pembelajaran	 dalam	
LKPD	 membuat	 siswa	 lebih	 mudah	
memahami	 contoh	 soal	 melalui		
kehidupan	sehari-hari.	

11	 11	 8	 	 	 4,1	 82%	 Sangat	
Positif	

5	 Saya	 dapat	 membaca	 dengan	 jelas	
penulisan	 teks	 yang	 terdapat	 pada	
LKPD	

14	 8	 	
7	

1	 	 4,17	 83,33%	 Sangat	
Positif	

6	 Saya	 merasa	 senang	 menggunakan	
LKPD	digital	pada	proses	belajar	

10	 10	 7	 3	 	 3,9	 78%	 Positif	

7	 Bahasa	yang	digunakan	sederhana	dan	
mudah	dibaca	

14	 12	 2	 1	 1	 4,23	 84,67%	 Sangat	
Positif	

8	 Kalimat	 yang	 digunakan	 dalam	 LKPD	
liveworksheet	 jelas	 dan	 mudah	
dipahamu	

11	 17	 2	 	 	 4,3	 86%	 Sangat	
Positif	

9	 Saya	 merasa	 senang	 dengan	 variasi	
kegiatan	 belajar	 yang	 ditawarkan	 oleh	
LKPD	digital	

14	 11	 3	 2	 	 4,23	 84,67%	 Sangat	
Positif	

1
0	

Petunjuk	 penggunaan	 LKPD	 disajikan	
dengan	jelas	dan	mudah	diikuti	

17	 9	 4	 	 	 4,43	 88,67%	 Sangat	
Positif	

1
1	

Saya	 suka	 cara	 penyajian	 soal	 melalui	
LKPD	menggunakan	liveworksheet	

13	 11	 5	 1	 	 4,2	 84%	 Sangat	
Positif		

1
2	

LKPD	 berbasis	 Teknologi	 Informasi	
menggunakan	 liveworksheet	
merupakan	 hal	 yang	 baru	 bagi	 saya	
sehingga	 menambah	 pengalaman	 bagi	
saya	

23	 5	 2	 	 	 4,7	 94%	 Sangat	
Positif	

Total	Nilai	 50,9
6	

1019,34	 Sangat	
Positif	

Skor	Maksimal	 60	 1200	
Persentase	Respon	Siswa	 84,94%	
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Berdasarkan	 hasil	 angket	 yang	 diberikan	 kepada	 30	 siswa	 mengenai	 respon	

terhadap	penggunaan	LKPD	berbasis	Teknologi	Informasi	menggunakan	Liveworksheet,	

secara	keseluruhan	 tanggapan	 siswa	menunjukkan	 respon	yang	 sangat	positif	 dengan	

total	persentase	keseluruhan	84,94%.	Hal	ini	menunjukkan	bahwa	media	LKPD	digital	

secara	umum	diterima	dan	disukai	oleh	siswa.	

	

Pembahasan	

Pengaruh	 LKPD	 Berbasis	 Teknologi	 Informasi	 Menggunakan	 Liveworksheet	

terhadap	Literasi	Digital	Siswa	

Penelitian	 ini	 menunjukkan	 bahwa	 penggunaan	 LKPD	 berbasis	 teknologi	

informasi	melalui	platform	Liveworksheet	berpengaruh	signifikan	terhadap	peningkatan	

literasi	digital	siswa	sekolah	menengah	atas.	Analisis	menggunakan	Independent	Samples	

t-test	 menghasilkan	 nilai	 signifikansi	 sebesar	 0,008	 (<	 0,05),	 yang	 mengindikasikan	

adanya	 perbedaan	 bermakna	 antara	 kelas	 eksperimen	 yang	 menggunakan	 LKPD	

interaktif	berbasis	digital	dan	kelas	kontrol	yang	menggunakan	LKPD	cetak.	Temuan	ini	

mengonfirmasi	bahwa	integrasi	media	digital	dalam	pembelajaran	dapat	meningkatkan	

kemampuan	 siswa	 dalam	 mengakses,	 mengevaluasi,	 dan	 mengolah	 informasi	 digital	

secara	lebih	efektif.	

Karakteristik	 LKPD	 berbasis	 Liveworksheet	 yang	 bersifat	 interaktif	

memungkinkan	 siswa	 untuk	 berpartisipasi	 aktif	 melalui	 perangkat	 digital	 tanpa	

memerlukan	media	cetak.	Fitur-fitur	seperti	drag	and	drop,	kolom	jawaban	langsung,	dan	

tautan	 multimedia	 mendorong	 pembelajaran	 yang	 lebih	 dinamis	 dan	 konstruktif	

berbasis	 teknologi.	 Hal	 ini	 selaras	 dengan	 tujuan	 literasi	 digital	 yang	 tidak	 hanya	

menekankan	pemahaman	terhadap	materi	pembelajaran,	tetapi	juga	kemampuan	teknis	

dalam	memanfaatkan	teknologi	informasi	sebagai	medium	pembelajaran.	

Aktivitas-aktivitas	dalam	LKPD	seperti	Let’s	Read,	Do	You	Know,	Let’s	Watch,	dan	

Let’s	Discussion	mengintegrasikan	keterampilan	internet	searching,	content	evaluation,	

dan	knowledge	assembly	dalam	satu	rangkaian	pembelajaran.	Siswa	tidak	hanya	belajar	

konsep	 matematika	 melalui	 barisan	 dan	 deret	 aritmatika,	 tetapi	 juga	 dilatih	

mengevaluasi	 informasi	 digital,	 menonton	 video	 pembelajaran	 secara	 kritis,	 dan	

mendiskusikan	 temuan	 mereka	 dalam	 konteks	 kolaboratif	 berbasis	 platform	 daring.	

Model	pembelajaran	ini	terbukti	memberikan	dampak	positif	terhadap	pengembangan	



Pengaruh Penggunaan LKPD Berbasis Teknologi Informasi Menggunakan Liveworksheet Untuk Meningkatkan 
Literasi Digital Siswa Sekolah Menengah Atas 
Nuraifah Siagian1, Tiur Malasari Siregar2 

2378	
	

literasi	digital	siswa,	terutama	dalam	hal	berpikir	kritis,	adaptif,	dan	reflektif	terhadap	

informasi	di	era	digital.	

Perbandingan	 Tingkat	 Literasi	 Digital	 Siswa	 antara	 Pembelajaran	 Berbasis	

Liveworksheet	dan	LKPD	Cetak	

Data	hasil	posttest	menunjukkan	bahwa	rata-rata	skor	literasi	digital	siswa	pada	

kelas	 eksperimen	 sebesar	 80,24,	 lebih	 tinggi	 dibandingkan	 kelas	 kontrol	 dengan	 skor	

rata-rata	 71,32.	 Perbedaan	 skor	 ini	 memperkuat	 temuan	 bahwa	 penggunaan	 LKPD	

berbasis	 teknologi	 informasi	melalui	Liveworksheet	 lebih	efektif	dalam	meningkatkan	

literasi	digital	siswa.	

Ditinjau	berdasarkan	tiga	indikator	literasi	digital	yaitu	internet	searching,	content	

evaluation,	dan	knowledge	assembly,	kelas	eksperimen	menunjukkan	capaian	yang	lebih	

baik	pada	semua	 indikator.	Hal	 ini	disebabkan	oleh	desain	LKPD	berbasis	digital	yang	

mendorong	siswa	untuk	terlibat	aktif	dalam	proses	pencarian	informasi,	menilai	kualitas	

dan	 relevansi	 konten	 digital,	 serta	merangkai	 pengetahuan	 baru	 dari	 sumber-sumber	

yang	bervariasi.	

Temuan	 ini	 konsisten	 dengan	 studi	 sebelumnya	 yang	 menyatakan	 bahwa	

pembelajaran	 berbasis	 teknologi	 informasi	 dapat	 memfasilitasi	 peningkatan	 literasi	

digital	 siswa	 melalui	 pengalaman	 belajar	 yang	 interaktif,	 kolaboratif,	 dan	 terhubung	

dengan	lingkungan	digital	yang	autentik.	Dengan	demikian,	pembelajaran	menggunakan	

LKPD	berbasis	 Liveworksheet	 layak	 dipertimbangkan	 sebagai	 alternatif	 pembelajaran	

inovatif	dalam	konteks	pendidikan	abad	ke-21.	

KESIMPULAN	

Berdasarkan	 hasil	 penelitian	 dan	 pembahasan,	 dapat	 disimpulkan	 bahwa	

penggunaan	 LKPD	 berbasis	 Teknologi	 Informasi	 melalui	 platform	 LiveWorksheet	

memberikan	 pengaruh	 signifikan	 terhadap	 peningkatan	 literasi	 digital	 siswa	 sekolah	

menengah	atas.	Temuan	ini	diperkuat	oleh	hasil	uji-t	yang	menunjukkan	nilai	signifikansi	

0,008	<	0,05,	sehingga	penggunaan	LKPD	berbasis	 teknologi	 informasi	 terbukti	efektif	

dalam	meningkatkan	kemampuan	literasi	digital	siswa.	Selain	itu,	tingkat	literasi	digital	

siswa	 pada	 kelas	 yang	menggunakan	 LKPD	 berbasis	 LiveWorksheet	 juga	 lebih	 tinggi	

dibandingkan	dengan	siswa	yang	menggunakan	LKPD	cetak.	Hal	 tersebut	ditunjukkan	

oleh	rata-rata	skor	posttest	kelas	eksperimen	sebesar	80,24,	yang	lebih	tinggi	daripada	

rata-rata	skor	kelas	kontrol	sebesar	71,32.	Dengan	demikian,	LKPD	berbasis	Teknologi	
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Informasi	 menggunakan	 LiveWorksheet	 dapat	 dinyatakan	 lebih	 efektif	 dalam	

mendukung	peningkatan	literasi	digital	siswa	dibandingkan	LKPD	cetak.	
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