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Abstrak	
Penelitian	 ini	 dilatarbelakangi	 karena	 keterampilan	 membaca	 siswa	 kelas	 III	 Sekolah	 Dasar	
Negeri	51	Sungai	Raya	masih	kurang	salah	satu	faktornya	ialah	dikarenakan	guru	tidak	pernah	
menggunakan	 media	 pembelajaran	 dan	 hanya	 bergantung	 pada	 sumber	 belajar	 buku	 paket.	
Alternatif	untuk	mengatasi	masalah	tersebut	ialah	dengan	menggunakan	media,	contohnya	buku	
cerita	 bergambar	 digital.	 Tujuan	 dilaksanakannya	 penelitian	 ini	 adalah	 untuk	 mengetahui	
efektivitas	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital	 terhadap	keterampilan	membaca	siswa.	
Metode	yang	digunakan	pada	penelitian	ini	adalah	pre-eksperimental	design	jenis	one	grup	pre-
test	dan	post-test	design.	Sampel	pada	penelitian	ini	adalah	26	siswa	kelas	IIIA	SD	N	51	Sungai	
Raya.	Instrumen	yang	digunakan	pada	penelitian	ini	ialah	tes	tertulis	dalam	bentuk	pilihan	ganda.	
Adapun	analisis	data	yang	digunakan	dalam	penelitian	ini	menggunakan	teknik	analisis	teknik	
statistik	analisis	 inferensial	berbantuan	aplikasi	SPSS	25.	Berdasarkan	analisis	data	penelitian	
diperoleh	hasil	bahwa	penggunaan	buku	cetak	bergambar	digital	 efektif	dalam	meningkatkan	
keterampilan	membaca	siswa,	terbukti	dari	hasil	uji	N-Gain	yang	menunjukkan	nilai	sih	yaitu	0,3	
≤	 g	 	 ≤	 0,7.	Hasil	 pada	penelitian	 ini	menunjukkan	bahwa	penggunaan	buku	 cerita	 bergambar	
digital	efektif	terhadap	keterampilan	membaca	siswa.	
	
Kata	Kunci:	Buku	Cerita	Bergambar	Digital,	Keterampilan	Membaca,	Sekolah	Dasar	

	
PENDAHULUAN	
	

Undang	Undang	Republik	Indonesia	Tentang	Sistem	Pendidikan	Nasional	Pasal	35	

Ayat	1	menyatakan	berbunyi	“Standar	sarana	dan	prasarana	pendidikan	mencakup	ruang	

belajar,	 tempat	 berolahraga,	 tempat	 beribadah,	 perpustakaan,	 laboratorium,	 bengkel	

kerja,	tempat	bermain,	tempat	rekreasi	dan	sumber	belajar	lain	yang	diperlukan	untuk	

menunjang	 proses	 pembelajaran,	 termasuk	 penggunaan	 teknologi	 informasi	 dan	

komunikasi“	 (Permendikbud	 No	 20,	 2003).	 Dari	 isi	 Undang	 Undang	 tersebut	 dapat	

disimpulkan	 bahwa	 penggunaan	 teknologi	 telah	 dianjurkan	 untuk	 digunakan	 dalam	

kegiatan	 pembelajaran.	 Hal	 ini	 juga	 didukung	 pendapat	 dari	 Yunita	 dkk	 (2023)	 yang	

berpendapat	 bahwa	 penerapan	 teknologi	 di	 era	 digital	 terbukti	 dapat	 meningkatkan	

kualitas	 pendidikan,	 sehingga	 untuk	 mencapai	 hasil	 yang	 optimal	 dalam	 penerapan	

teknologi	harus	dilakukan	dengan	benar	dan	dengan	cara	yang	tepat.	
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Penggunaan	teknologi	digital	di	bidang	pendidikan	sangat	penting	untuk	diterapkan	

dalam	kegiatan	pembelajaran	(Mubarak	dkk,	2021),	karena	dalam	penggunaan	konten	

digital	yang	berbasis	teknologi	merupakan	elemen	penting	dalam	mempersiapkan	siswa	

menghadapi	 tuntutan	 zaman	 (Subroto	 dkk,	 2023).	 Manfaat	 teknologi	 digital	 dalam	

pembelajaran	yaitu	dapat	merangsang	diskusi	aktif	 siswa	dalam	proses	pembelajaran,	

menarik	 minat	 siswa	 dan	 menyediakan	 pilihan	 alternatif	 dalam	media	 pembelajaran	

yang	menarik,	serta	memberikan	umpan	balik	sangat	penting	karena	dapat	membantu	

guru	 dalam	 meningkatkan	 kualitas	 pengajaran,	 sehingga	 dapat	 bermanfaat	 dalam	

meningkatkan	keterampilan	membaca	siswa	(Hidayat	&	Khotimah,	2019).	

Adapun	 contoh	 media	 digital	 antara	 lain	 buku	 cerita	 bergambar	 digital,	 aplikasi	

seluler,	situs	web,	podcast,	audio	visual,	video	visual,	platform	belajar	dan	masih	banyak	

lagi	 lainnya.	Namun	dalam	penelitian	 ini	penulis	 fokus	dalam	membahas	media	 cerita	

bergambar	digital.	Media	belajar	digital	adalah	sebuah	bentuk	cerita	yang	menggunakan	

perangkat	digital	 elektronik	 seperti	 smartphone,	 tablet,	 laptop,	 atau	komputer	 	 (Atika	

dkk	2023)	

Manfaat	 penggunaan	 buku	 cerita	 bergambar	 digital	 telah	 dilakukan	 oleh	 peneliti	

sebelumnya,	 yang	 pertama	 dilakukan	 oleh	 Wibowo	 dkk,	 (2023)	 yaitu	 dengan	

menggunakan	metode	kuantitatif	dengan	pendekatan	quasi	eksperimen	dengan	desain	

Nonequivalent	 Control	 Group	 Design.	 Hasil	 penelitian	 yaitu	 menunjukkan	 adanya	

pengaruh	terhadap	efektivitas	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital.	Kesimpulan	

penelitian	 ini	 menunjukkan	 bahwa	 penggunaan	media	 buku	 cerita	 bergambar	 digital	

berbasis	 budaya	 lokal	 efektif	 untuk	mengajarkan	keterampilan	membaca	pemahaman	

siswa.	

Peneliti	melakukan	pra	riset	dengan	guru	kelas	III	Sekolah	Dasar	Negeri	51	Sungai	

Raya	dan	guru	di	sekolah	tersebut	mengemukakan	bahwa	keterampilan	membaca	anak	

kelas	 III	 masih	 kurang	 salah	 satu	 faktornya	 ialah	 dikarenakan	 guru	 tidak	 pernah	

menggunakan	media	 pembelajaran	 dan	 hanya	 bergantung	 pada	 sumber	 belajar	 buku	

paket.	 Berdasarkan	 dari	 hasil	 wawancara	 dengan	 guru	 tersebut	 dapat	 disimpulkan		

bahwa	 selama	 ini	 guru	 tidak	 memanfaatkan	 media	 pembelajaran	 sebagai	 salah	 satu	

sarana	 dalam	 mendukung	 kegiatan	 pembelajaran.	 Padahal	 penggunaan	 teknologi,	

khususnya	 media	 buku	 cerita	 bergambar	 digital	 dapat	 membantu	 guru	 dalam	

penyampaian	materi	pelajaran	dan	meningkatkan	hasil	belajar	(Rizkiyah,	2022;		Sari	&	

Yustiana,	2021;	Wibowo	dkk,	2023).		
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Namun	penggunaan	buku	cerita	bergambar	berbasis	digital	ini	belum	pernah	diuji	

efektivitasnya	 dalam	 meningkatkan	 keterampilan	 membaca	 siswa	 di	 Sekolah	 Dasar	

Negeri	 51	 Sungai	 Raya.	 Berdasarkan	 permasalahan	 di	 atas,	 rumusan	 masalah	 dalam	

penelitian	ini	difokuskan	dalam	tiga	hal,	yaitu	bagaimana	keterampilan	membaca	siswa	

kelas	 III	 di	 Sekolah	 Dasar	 Negeri	 51	 Sungai	 Raya	 sebelum	menggunakan	 buku	 cerita	

bergambar	digital,	bagaimana	keterampilan	membaca	siswa	kelas	 III	di	Sekolah	Dasar	

Negeri	 51	 Sungai	 Raya	 setelah	 menggunakan	 buku	 cerita	 bergambar	 digital,	 apakah	

penggunaan	 buku	 cerita	 bergambar	 digital	 efektif	 dalam	meningkatkan	 keterampilan	

membaca	siswa	kelas	III	di	Sekolah	Dasar	Negeri	51	Sungai	Raya.	

Penelitian	ini	bertujuan	untuk	mengetahui	keterampilan	membaca	siswa	kelas	III	

di	Sekolah	Dasar	Negeri	51	Sungai	Raya	sebelum	menggunakan	buku	cerita	bergambar	

digital,				mengetahui	keterampilan	membaca	siswa	kelas	III	di	Sekolah	Dasar	Negeri	51	

Sungai	Raya	setelah	menggunakan	buku	cerita	bergambar	digital,	mengetahui	efektivitas	

pengaruh	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital	 terhadap	keterampilan	membaca	

siswa	kelas	III	di	Sekolah	Dasar	Negeri	51	Sungai	Raya.	

		

METODE	PENELITIAN		
Pendekatan	 yang	 digunakan	 dalam	 penelitian	 ini	 adalah	 pendekatan	 kuantitatif,	

yaitu	pendekatan	yang	berorientasi	pada	pengumpulan	data	dalam	bentuk	angka	dan	

pengolahannya	 menggunakan	 teknik	 statistik.	 Pendekatan	 ini	 dipilih	 karena	 peneliti	

ingin	 melihat	 pengaruh	 dari	 pemberian	 perlakuan	 berupa	 penggunaan	 buku	 cerita	

bergambar	 digital	 terhadap	 peningkatan	 keterampilan	membaca	 siswa.	 Penelitian	 ini	

dilaksanakan	di	Sekolah	Dasar	Negeri	51	Sungai	Raya	dengan	subjek	penelitian	adalah	

siswa	kelas	III	A.	Penelitian	ini	menggunakan	desain	eksperimen	dengan	jenis	one-group	

pre-test	and	post-test	design,	yang	digambarkan	dalam	bentuk	O1	X	O2.	O1	merupakan	

pre-test	 yang	 dilakukan	 sebelum	 perlakuan	 diberikan,	 X	 merupakan	 perlakuan	 atau	

treatment	yaitu	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital,	dan	O2	merupakan	post-test	

yang	dilakukan	setelah	perlakuan	diberikan.	

Pada	 tahap	awal,	peneliti	melaksanakan	pre-test	dengan	memberikan	 instrumen	

penelitian	 berupa	 soal	 pilihan	 ganda	 kepada	 siswa	 untuk	 mengetahui	 keterampilan	

membaca	mereka	sebelum	perlakuan	diberikan.	Setelah	itu,	siswa	diberikan	perlakuan	

berupa	pembelajaran	dengan	menggunakan	buku	cerita	bergambar	digital	dalam	mata	

pelajaran	Bahasa	Indonesia.	Setelah	perlakuan	selesai	diberikan,	siswa	kembali	diberikan	
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tes	yang	sama	dalam	bentuk	post-test	untuk	mengukur	keterampilan	membaca	setelah	

perlakuan.	 Data	 dari	 kedua	 tes	 tersebut	 kemudian	 dibandingkan	 untuk	 mengetahui	

apakah	 terdapat	 peningkatan	 keterampilan	membaca	 dan	 apakah	 penggunaan	media	

tersebut	efektif	dalam	proses	pembelajaran.	

Populasi	dalam	penelitian	 ini	adalah	seluruh	siswa	kelas	 III	SD	Negeri	51	Sungai	

Raya	yang	 terdiri	 dari	 kelas	 III	A,	 III	B,	 dan	 III	 C.	 Populasi	 ini	dipilih	karena	memiliki	

karakteristik	 yang	 sama	 serta	 relevan	 dengan	 fokus	 penelitian.	 Adapun	 sampel	 yang	

digunakan	dalam	penelitian	ini	adalah	siswa	kelas	III	A	yang	berjumlah	26	siswa,	terdiri	

dari	 13	 siswa	 laki-laki	 dan	 13	 siswa	 perempuan.	 Teknik	 pengambilan	 sampel	

menggunakan	 metode	 probability	 sampling	 dengan	 jenis	 cluster	 random	 sampling,	

karena	 populasi	 dibagi	 berdasarkan	 kelompok	 kelas	 yang	 dipilih	 secara	 acak	 dan	

jumlahnya	cukup	besar.	

Teknik	pengumpulan	data	dalam	penelitian	ini	menggunakan	teknik	pengukuran,	

yang	merupakan	teknik	esensial	dalam	pendekatan	kuantitatif	karena	hasilnya	berupa	

data	 numerik.	 Teknik	 ini	 digunakan	 untuk	 memperoleh	 skor	 keterampilan	 membaca	

siswa	 baik	 sebelum	maupun	 sesudah	 perlakuan	 diberikan.	 Alat	 ukur	 yang	 digunakan	

dalam	teknik	ini	adalah	tes	tertulis	berbentuk	soal	pilihan	ganda,	yang	terbagi	menjadi	

dua:	pre-test	dan	post-test.	Tes	ini	dirancang	untuk	mengukur	keterampilan	membaca	

siswa	pada	topik	tertentu	dalam	pembelajaran	Bahasa	Indonesia.	

Instrumen	 penelitian	 dalam	 bentuk	 soal	 pilihan	 ganda	 ini	 terlebih	 dahulu	 diuji	

untuk	memastikan	validitas	dan	reliabilitasnya.	Validitas	instrumen	diuji	menggunakan	

rumus	korelasi	product	moment	dengan	bantuan	aplikasi	SPSS	25.	Instrumen	dinyatakan	

valid	 apabila	 nilai	 rhitung	 lebih	 besar	 atau	 sama	 dengan	 rtabel	 (dalam	 hal	 ini	 rtabel	

sebesar	0,496).	Hasil	uji	validitas	menunjukkan	bahwa	dari	30	soal	yang	diuji,	semuanya	

valid	dan	dibagi	menjadi	dua	kelompok:	15	soal	untuk	pre-test	dan	15	soal	untuk	post-

test.	 Selanjutnya,	 uji	 reliabilitas	 dilakukan	 dengan	 menggunakan	 metode	 Cronbach’s	

Alpha	melalui	SPSS	25,	di	mana	hasil	 reliabilitas	untuk	soal	pre-test	adalah	0,819	dan	

untuk	soal	post-test	adalah	0,860.	Nilai-nilai	ini	menunjukkan	bahwa	instrumen	tersebut	

reliabel	atau	dapat	dipercaya.	

Selain	validitas	dan	reliabilitas,	instrumen	juga	diuji	berdasarkan	tingkat	kesukaran	

dan	daya	pembeda.	Tingkat	kesukaran	soal	dianalisis	menggunakan	bantuan	SPSS	25,	

dengan	hasil	bahwa	semua	soal	pre-test	masuk	dalam	kategori	sedang,	sedangkan	soal	

post-test	 terdiri	 dari	 10	 soal	 kategori	 mudah	 dan	 5	 soal	 kategori	 sedang.	 Uji	 daya	
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pembeda	juga	dilakukan	menggunakan	SPSS	25	untuk	mengukur	sejauh	mana	tiap	soal	

dapat	 membedakan	 kemampuan	 siswa	 yang	 pandai	 dan	 kurang	 pandai,	 memastikan	

bahwa	setiap	butir	soal	mampu	mengukur	variasi	kemampuan	siswa	secara	efektif.	

Data	yang	telah	terkumpul	dari	hasil	pre-test	dan	post-test	dianalisis	menggunakan	

beberapa	 teknik	 statistik.	 Pertama,	 untuk	 mengetahui	 keterampilan	 membaca	 siswa	

sebelum	 dan	 sesudah	 perlakuan,	 digunakan	 perhitungan	 rata-rata	 atau	mean.	 Rumus	

yang	digunakan	adalah	Me	=	(∑fi.xi)/(∑fi),	di	mana	Me	adalah	nilai	rata-rata,	fi	adalah	

frekuensi,	 dan	 xi	 adalah	 nilai	 tengah.	 Selain	 itu,	 untuk	 mengukur	 sebaran	 data,	 juga	

dihitung	 standar	 deviasi	 (SD)	 dengan	 rumus	 SD	 =	√(∑fi(xi	 -	 x̄)²)/(n	 -	 1),	 di	mana	 SD	

adalah	standar	deviasi,	fi	adalah	frekuensi,	xi	adalah	nilai	tengah,	x̄	adalah	nilai	rata-rata,	

dan	n	adalah	jumlah	peserta	didik.	

Untuk	 menjawab	 rumusan	 masalah	 terkait	 efektivitas	 penggunaan	 buku	 cerita	

bergambar	digital,	peneliti	melakukan	uji	normalitas	terlebih	dahulu	untuk	mengetahui	

apakah	 data	 terdistribusi	 normal.	 Jika	 data	 terdistribusi	 normal,	 maka	 dilakukan	 uji	

parametrik	 dengan	 menggunakan	 paired	 sample	 t-test.	 Namun,	 apabila	 data	 tidak	

terdistribusi	normal,	maka	digunakan	uji	non-parametrik	dengan	rumus	uji	Wilcoxon.	

Selain	itu,	untuk	mengetahui	seberapa	besar	peningkatan	keterampilan	membaca	setelah	

perlakuan,	dilakukan	uji	N-gain	dengan	bantuan	aplikasi	 SPSS	25.	Uji	 ini	memberikan	

gambaran	 mengenai	 efektivitas	 perlakuan	 dalam	 meningkatkan	 hasil	 belajar	 siswa	

berdasarkan	perbandingan	antara	nilai	pre-test	dan	post-test.	

Secara	 keseluruhan,	 metode	 penelitian	 ini	 dirancang	 secara	 sistematis	 untuk	

membuktikan	efektivitas	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital	dalam	pembelajaran	

Bahasa	 Indonesia.	 Melalui	 serangkaian	 prosedur	 mulai	 dari	 pengumpulan	 data,	

pengujian	 instrumen,	 hingga	 analisis	 statistik,	 diharapkan	 hasil	 penelitian	 ini	mampu	

memberikan	 informasi	yang	valid	dan	reliabel	mengenai	dampak	media	pembelajaran	

digital	terhadap	keterampilan	membaca	siswa.	

	
HASIL	DAN	PEMBAHASAN	
Hasil	Penelitian		
Data	hasil	pre-test	siswa	sebelum	diberi	perlakuan	menggunakan	buku	cerita	bergambar	
digital	

Tabel	1.	Nilai	Rata-rata	Pre-test	

	
	
	

	 N	 Minimum	 Maximum	 Mean	 Std.	Deviation	
Nilai	 26	 33	 73	 50,51	 10,696	
Valid	N	(listwise)	26	 	 	 	 	
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Hasil	data	pre-test	diatas,	menunjukkan	bahwa	rata-rata	hasil	pre-test	siswa	yaitu	

50,51.	Nilai	terendah	yang	diperoleh	siswa	yaitu	33	dan	nilai	tertinggi	yaitu	73.	Rata-

rata	hasil	pre-test	siswa	masih	belum	berpengaruh	dikarenakan	belum	diberi	perlakuan	

dengan	menggunakan	buku	cerita	bergambar	digital.	

Hasil	Penelitian	Rumusan	Masalah	Kedua	

Data	hasil	post-testt	siswa	setelah	diberi	perlakuan	menggunakan	buku	cerita	bergambar	
digital	

	
Tabel	2.	Nilai-nilai	Post-test	

	
	 N	 Minimum	Maximum	Mean	 Std.	Deviation	
Nilai	 26	 60	 100	 82,05	 10,794	
Valid	N	(listwise)	 26	 	 	 	 	

	
Hasil	data	post-test	diatas,	menunjukkan	bahwa	rata-rata	hasil	post-test	siswa	yaitu	82,05.	

Nilai	terendah	yang	diperoleh	siswa	yaitu	60	dan	nilai	tertinggi	yaitu	100.	Hasil	post-test	

siswa	 sudah	 lebih	 baik	 dari	 hasil	 pre-test	 dan	 mengalami	 peningkatan	 setelah	 diberi	

perlakuan	dengan	menggunakan	buku	cerita	bergambar	digital.	

	
Hasil	Penelitian	Rumusan	Masalah	Ketiga	

Tabel	3.	Uji	Normalitas	

	
Kolmogorov-Smirnova	 Shapiro-Wilk	

Statistic	 df	 Sig.	 Statistic	 Df	 Sig.	
Pretest	 ,144	 26	 ,174	 ,950	 26	 ,236	
Posttest	 ,139	 26	 ,200*	 ,954	 26	 ,287	

Dari	tabel	diatas	didapatkan	hasil	bahwa	nilai	sig	pre-test	yaitu	0,236	dan	nilai	sig	post-

test	0,287	dapat	dilihat	bahwa	kedua	nilai	sig	tersebut	>	0,05.	Sehingga	dapat	dinyatakan	

data	pada	penelitian	ini	terdistribusi	normal.	

	
Tabel	4.	Uji	Parametrik	
Paired	Samples	Test	

	

Paired	Differences	

t	 df	
Sig.	(2-
tailed)	Mean	

Std.	
Deviatio

n	

Std.	
Error	
Mean	

95%	Confidence	
Interval	of	the	
Difference	

Lower	 Upper	
Pai
r	1	

Pretest	-	
Posttest	

-
31,5384

6	

10,1635
9	
1,99324	 -

35,6436
2	

-
27,4333

0	

-
15,82

3	

25	 ,000	
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Menurut	 Darmawan	 dkk,	 (2023)	 apabila	 nilai	 sig	 (2	 tailed)	 <	 0,05	 maka	 terdapat	

pengaruh	yang	bermakna,	sedangkan	jika	nilai	sig	(2	tailed)	>	0,05	maka	tidak	memiliki	

pengaruh.	Berdasarkan	hasil	tabel	4.6	didapatkan	nilai	sig	(2	tailed)	sebesar	0,000	<	0,05	

sehingga	 dapat	 dinyatakan	 pada	 penelitian	 ini	 memiliki	 pengaruh	 yang	 bermakna.	

Dengan	demikian	dapat	disimpulkan	bahwa	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital	

dapat	meningkatkan	keterampilan	membaca	siswa	yang	dapat	dilihat	peningkatan	yang	

signifikan	 (p<0,05)	 pada	 nilai	 post-test	 (Mean=82,05)	 dibandingkan	 nilai	 pre-test	

(Mean=50,51).	 Setelah	 mengetahui	 adanya	 perbedaan	 yang	 signifikan,	 peneliti	 akan	

menyajikan	 nilai	 N-Gain	 untuk	 mengetahui	 keefektifan	 penggunaan	 buku	 cerita	

bergambar	digital	pada	siswa	sekolah	dasar.	

	
Tabel	5.	Hasil	Uji	N-Gain	

	
	 N	 Minimum	Maximum	Mean	 Std.	Deviation	
Pretest	 26	 33	 73	 50,51	 10,696	
Posttest	 26	 60	 100	 82,05	 10,794	
NGain	 26	 ,17	 1,00	 ,6339	 ,21909	
Valid	N	
(listwise)	

26	 	 	 	 	

Dari	hasil	uji	N-Gain	pada	 tabel	4.6	didapatkan	hasil	63%	efektif	dapat	meningkatkan	

keterampilan	membaca	 siswa.	Menurut	 Ragil	 dkk,(2025)	 hasil	 tersebut	masuk	 dalam	

kategori	 sedang.	Dapat	disimpulkan	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital	efektif	

dalam	meningkatkan	keterampilan	membaca	siswa	sekolah	dasar.	

Pada	penelitian	ini	peneliti	melaksanakan	pre-test	dan	post-test	selama	tiga	hari	

di	 Sekolah	Dasar	Negeri	 51	 Sungai	 Raya,	 pada	 pertemuan	 pertama,	 kamis	 6	 Februari	

2025,	 peneliti	 melakukan	 pre-test	 dengan	 membuka	 proses	 pembelajaran	 dengan	

meminta	salah	satu	dari	siswa	untuk	memimpin	membaca	doa,	kemudian	menyampaikan	

ulang	secara	singkat	materi	pembelajaran	Bahasa	Indonesia	Pengobar	Semangat,	hal	itu	

karena	sebelum	peneliti	melakukan	penelitian	siswa	kelas	IIIA	sudah	diberikan	materi	

tersebut	 oleh	 wali	 kelasnya,	 sehingga	 peneliti	 hanya	 menyampaikan	 secara	 singkat	

mengenai	meteri,	kemudian	peneliti	memberikan	lembar	pre-test	kepada	siswa,	sebelum	

siswa	 mengerjakan	 soal	 tersebut	 peneliti	 memberikan	 penjelasan	 bagaimana	 cara	

mengerjakan	 soal	 tersebut.	 Seiring	 siswa	mengerjakan	 soal	 pre-test	 tersebut	 peneliti	

membacakan	 secara	 langsung	 cerita	 yang	 ada	 pada	 lembar	 soal	 tersebut,	 hal	 itu	

dilakukan	karena	 terdapat	beberapa	 siswa	yang	belum	 lancer	membaca,	 kemudian	di	

cerita	 kedua	 pada	 lembar	 soal	 tersebut	 peneliti	meminta	 salah	 satu	 temannya	 untuk	
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membacakan	 cerita	 tersebut	 dan	 siswa	 lain	 diperintahkan	 untuk	 diam	 dan	

mendengarkan	cerita	yang	dibacakan	oleh	peneliti	dan	salah	satu	dari	 teman	mereka.	

Setelah	 waktu	 yang	 diberikan	 sudah	 selesai	 terdapat	 sembilan	 orang	 siswa	 yang	

ketinggalan	pada	saat	mengumpulkan	lembar	soal,	Sehingga	peneliti	memberikan	waktu	

tambahan	untuk	siswa	tersebut.	Kemudian	peneliti	menutup	kegiatan	dengan	meminta	

salah	 satu	 dari	 siswa	 untuk	 memimpin	 doa	 dan	 kegiatan	 diakhiri	 dengan	 mengucap	

salam.	

Pada	 pertemuan	 kedua,	 Selasa	 11	 Februari	 2025,	 peneliti	melakukan	 post-test	

dengan	membuka	proses	pembelajaran	dengan	mengucap	salam	dan	meminta	salah	satu	

siswa	 untuk	 memimpin	 doa,	 kemudian	 menyampaikan	 materi	 pembelajaran	 Bahasa	

Indonesia	yaitu	Pengobar	Semangat.	Peneliti	 juga	menyampaikan	tujuan	pembelajaran	

dan	 pertanyaan	pemantik,	 kemudian	 peneliti	 berdiskusi	 bersama	peserta	 didik	 untuk	

lebih	memahami	materi.	Kemudian	peneliti	meminta	siswa	untuk	membentuk	kelompok	

belajar	serta	membagikan	Lembar	Kerja	Peserta	Didik	(LKPD)	kepada	setiap	kelompok,	

peneliti	membimbing	peserta	didik	selama	proses	pengerjaan	LKPD.	Kemudian	peneliti	

mengecek	kembali	di	setiap	per	kelompok	dan	menanyakan	apakah	sudah	selesai	dengan	

pengerjaan	di	LKPD.	Setelah	semua	kelompok	sudah	selesai	dalam	mengerjakan	tugas	

yang	 ada	 di	 LKPD	 tersebut	 peneliti	 meminta	 di	 setiap	 kelompok	 Bersiap	 siap	 untuk	

menyampaikan	 hasil	 diskusinya	 pada	 pertemuan	 selanjutnya.	 Peneliti	 memberikan	

apresiasi	 kepada	 seluruh	 peserta	 didik,	 kemudian	 peneliti	menyampikan	materi	 yang	

akan	 dilaksanakan	 pada	 pertemuan	 selanjutnya.	 Peneliti	 menutup	 kegiatan	 dengan	

meminta	salah	satu	peserta	didik	untuk	memimpin	doa	dan	kegiatan	di	akhiri	dengan	

mengucap	salam.	

Pada	pertemuan	ketiga,	Rabu	12	Februari,	peneliti	membuka	proses	pembelajaran	

dengan	 mengucap	 salam	 dan	 meminta	 salah	 satu	 peserta	 didik	 untuk	 memimpin	

membaca	doa,	kemudian	peneliti	menyampaikan	lanjutan	materi	yang	telah	disampaikan	

pada	pertemuan	sebelumnya,	selanjutnya	peneliti	meminta	kepada	peserta	didik	untuk	

duduk	di	kelompok	yang	sebelumnya	sudah	dibagi,	kemudian	peneliti	meminta	kepada	

perwakilan	setiap	kelompok	untuk	Bersiap	siap	menyampaikan	hasil	diskusi	kelompok	

mereka.	 peneliti	 mempersilahkan	 kepada	 kelompok	 yang	 sudah	 dipilih	 untuk	 maju	

kedepan	 mempresentasikan	 atau	 menyampikan	 hasil	 diskusi	 mereka	 dan	 untuk	

kelompok	yang	lain	diperintahkan	untuk	mendengarkan	kelompok	yang	presentasi	serta	

memberi	 tanggapan	 atau	 bertanya,	 setelah	 itu	 peneliti	 membimbing	 jalannya	 diskusi	
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perkelompok	 tersebut.	 Peneliti	 memberika	 apresiasi	 kepada	 semua	 peserta	 didik.	

Peserta	 didik	mengerjakan	 soal	 asesmen	 yang	 ada	 pada	modul.	 Peneliti	 memberikan	

lembar	 soal	 post-test	 kepada	 peserta	 didik,	 Kemudian	 peneliti	 menayangkan	 cerita	

bergambar	digital	pada	layar	proyektor.	Peserta	didik	diminta	untuk	mengerjakan	soal	

post-test	 yang	 telah	diberikan.	 Peneliti	menutup	kegiatan	dengan	meminta	 salah	 satu	

siswa	untuk	memimpin	doa	dan	kegiatan	diakhiri	dengan	mengucap	salam.	

Berdasarkan	hasil	analisis	penelitian	didapatkan	hasil	bahwa	penggunaan	buku	

ceria	 bergambar	 digital	 di	 dalam	 kelas	 efektif	 dalam	 meningkatkan	 ketarampilan	

membaca	siswa.	Dimana	berdasarkan	hasil	nilai	pre-test	dan	post-test	yang	berjumlah	15	

soal	 pre-test	 dan	 15	 soal	 post-test	 didapati	 terjadinya	 peningkatan	 keterampilan	

membaca	 siswa	 sekolah	 dasar.	 Hal	 ini	 di	 karenakan	 pada	 saat	 proses	 pembelajaran	

peneliti	menggunakan	media	pembelajaran	buku	cerita	bergambar	digital,	Dimana	media	

ini	 terdapat	beberapa	fitur	menarik	seperti	medianya	 interaktif	dan	colorfull	sehingga	

dapat	menarik	perhatian	 siswa	untuk	membaca	 cerita	 yang	 ada	pada	media	 tersebut,	

sehingga	keterampilan	membaca	siswa	secara	tidak	sadar	dapat	terlatih	dan	mengalami	

peningkatan.	

Hasil	penelitian	ini	juga	diperkuat	dengan	hasil	uji	paired	samples	t-test	dengan	

hasil	adanya	pengaruh	dalam	penggunaan	buku	cerita	bergambar	digital	serta	dibuktikan	

juga	dengan	hasil	uji	N-Gain	Dimana	didapatkan	hasil	yang	dikategorikan	efektif	sedang.	

Dari	 hasil	 perhitungan	 diatas	 dapat	 disimpulkan	 bahwa	 penggunaan	 buku	 cerita	

bergambar	digital	dapat	dinyatakan	efektif	dalam	meningkatkan	keterampilan	membaca	

siswa	kelas	III	di	Sekolah	Dasar	Negeri	51	Sungai	Raya.	

Hal	 ini	 sejalan	 dengan	 pendapat	 Zananda	 (2020)	 yang	 menyampaikan	 bahwa	

buku	cerita	bergambar	digital	memiliki	beberapa	manfaat	yaitu	:	1)	buku	cerita	gambar	

digital	dapat	membantu	kegiatan	bahasa	dan	literasi.	2)		buku	cerita	bergambar	digital	

yang	ditingkatkan	efektif	dalam	memperkuat	keterampilan	pemahaman	cerita,	dari	pada	

keterampilan	yang	memerlukan	anak-anak	untuk	 fokus	pada	kata-kata	di	halaman.	3)	

buku	cerita	bergambar	digital	cenderung	menyertakan	fitur	multimedia	seperti	ilustrasi	

animasi,	musik,	dan	efek	suara	serta	fitur	interaktif.	

Penelitian	ini	 juga	didukung	pendapat	Arsyad	(2020)	bahwa	manfaat	dari	buku	

cerita	bergambar	digital	ini	dapat	mempermudah	siswa	dalam	belajar	dan	memahami	isi	

materi	 yang	disampaikan,	kemudian	 juga	dapat	mempermudah	guru	dalam	mengajar,	

selain	itu	materi	yang	disampaikan	juga	bisa	diterima	dengan	baik	dan	jelas,	menjadikan	
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proses	pembelajaran	lebih	menarik,	dan	mengaktifkan	semua	indera	yang	dimiliki	oleh	

siswa,	 sehingga	 materi	 akan	 lebih	 mudah	 dipahami.	 Buku	 cerita	 bergambar	 dapat	

digunakan	sebagai	pendukung	pembelajaran	pada	literasi.	Buku	cerita	bergambar	digital	

memiliki	 efek	 visualisasi	 yang	 dapat	merangsang	mata	 untuk	menikmati	 gambar	 dan	

memahami	kalimat	yang	menjelaskan	gambar	tersebut	(Magdalena	dkk,	2023).	

Hal	 ini	 sejalan	 dengan	 pendapat	Menurut	Neolaka	&	 Jiwantono,	 (2023)	 bahwa	

dengan	 gambar	 cerita	 yang	 disajikan	 dengan	 menarik,	 siswa	 akan	 membaca	 dengan	

penuh	keikhlasan,	mengikuti	dan	mencoba	memahami	alur	gambar	aksi	yang	dilihatnya,	

gambar	 tersebut	 akan	 menjadi	 pendorong	 berkembangnya	 pengetahuan	 melalui	

imajinasi	dan	logika.		

	 Hasil	dalam	penelitian	ini	juga	didukung	oleh	penelitian	terdahulu	dari	Wibowo	

dkk,	(2023)		yang	menunnjukkan	bahwa	buku	cerita	bergambar	digital	berbasis	budaya	

local	efektiv	dalam	meningkatkan	keterampilan	membaca	siswa.	Walaupun	sebelumnya	

telah	 dilakukan	 penelitian	 terkait	 efektivitas	 buku	 cerita	 bergambar	 digital	 terhadap	

keterampilan	membaca,	namun	penelitain	ini	tetap	memiliki	orisinalitas	atau	perbedaan	

dari	penelitian	terdahulu.		

Dimana	penelitian	yang	dilakukan	oleh	peneliti	memiliki	perbedaan	yaitu	 tidak	

berbasis	budaya	 local	dan	desain	penelitiannya	 juga	berbeda,	Dimana	penelitian	yang	

dilakukan	oleh		Wibowo	dkk,	(2023)	menggunakan	metode	penelitian	pendekatan	quasi	

eksperimen	dengan	desain	Nonequivalent	Control	Group	Design,	sedangkan	metode	yang	

gunakan	 dalam	 penelitian	 ini	 mengguanakan	 metode	 desain	 eksperimen	 pre-

eksperimental	 design	 jenis	 kelas	one	 group	dan	dengan	menggunakan	 tes	pre-test	dan	

post-test	 design.	 Hasil	 penelitian	 ini	 menunjukkan	 bahwa	 penggunaan	 buku	 cerita	

bergambar	digital	efektiv	dalam	meningkatkan	keterampilan	membaca	siswa.	

KESIMPULAN	
	 Berdasarkan	hasil	penelitian	yang	telah	dilaksanakan	di	Sekolah	Dasar	Negeri	51	

Sungai	 Raya,	 dapat	 disimpulkan	 bahwa	 penggunaan	 buku	 cerita	 bergambar	 digital	

terbukti	 efektif	 dalam	 meningkatkan	 keterampilan	 membaca	 siswa	 kelas	 III.	 Hal	 ini	

dibuktikan	melalui	hasil	analisis	data	pre-test	yang	menunjukkan	rata-rata	nilai	 siswa	

sebesar	 50,51	 dengan	 nilai	 terendah	 33	 dan	 tertinggi	 73,	 yang	 mencerminkan	

kemampuan	awal	siswa	sebelum	diberikan	perlakuan	media.	Setelah	diberi	perlakuan	

menggunakan	buku	cerita	bergambar	digital,	hasil	post-test	menunjukkan	peningkatan	

yang	signifikan	dengan	rata-rata	nilai	sebesar	82,05,	nilai	terendah	60,	dan	nilai	tertinggi	
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mencapai	100.	Selain	itu,	hasil	uji	N-Gain	sebesar	0,6339	yang	tergolong	dalam	kategori	

sedang	memperkuat	 temuan	bahwa	media	 ini	memberikan	pengaruh	positif	 terhadap	

peningkatan	 keterampilan	 membaca	 siswa.	 Penggunaan	 media	 yang	 menarik	 seperti	

buku	 cerita	 bergambar	 digital	 terbukti	 mampu	 meningkatkan	 minat	 baca	 siswa,	

membantu	 mereka	 dalam	 memahami	 informasi,	 dan	 mengasah	 kemampuan	 literasi	

mereka.	Diharapkan,	pendidik	dapat	terus	mendorong	semangat	literasi	karena	semakin	

banyak	 literasi	membaca	 yang	dimiliki	 siswa,	maka	 semakin	 luas	pula	wawasan	yang	

akan	mereka	peroleh.	

Sejalan	 dengan	 temuan	 tersebut,	 disampaikan	 beberapa	 saran	 guna	 menunjang	

keberlanjutan	 pemanfaatan	 media	 pembelajaran	 ini.	 Bagi	 pihak	 sekolah,	 diharapkan	

dapat	memberikan	 pelatihan	 kepada	 guru	 tentang	 pentingnya	 pemanfaatan	 teknologi	

sebagai	 penunjang	 dalam	 meningkatkan	 kualitas	 pelaksanaan	 proses	 kegiatan	

pembelajaran,	misalnya	melalui	penerapan	media	 cerita	bergambar	digital.	Bagi	 guru,	

diharapkan	 agar	 sesekali	 dapat	menggunakan	media	 berbasis	 teknologi	 dalam	proses	

pembelajaran	 untuk	 memotivasi	 dan	 mendorong	 semangat	 belajar	 siswa	 melalui	

penyajian	cerita	yang	menarik	dan	interaktif	sehingga	siswa	lebih	aktif	dalam	mengikuti	

kegiatan	 belajar.	 Bagi	 siswa,	 melalui	 pelaksanaan	 media	 cerita	 bergambar	 digital	 ini	

diharapkan	 dapat	 memberikan	 manfaat	 nyata	 dalam	 meningkatkan	 keterampilan	

membaca	 mereka.	 Sedangkan	 bagi	 peneliti	 selanjutnya,	 hasil	 penelitian	 ini	 dapat	

dijadikan	sebagai	referensi	dalam	pelaksanaan	penelitian	sejenis	serta	dapat	digunakan	

untuk	 menemukan	 media	 pembelajaran	 yang	 sesuai	 dengan	 jenjang	 kelas	 masing-

masing,	sehingga	bahasa	yang	digunakan	lebih	mudah	dipahami	oleh	siswa.	
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